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J' Hodina Tema , 3 " Vazby na OVU v RVP Ucivo k dosazeni OVU Mozné skolni OVU
) 1 0d dat k informaci 3 VO: - INF-INF-001-2v9-001 Data a informace, zdroje a ziskévani dat, vyznam kontextu, Rozlizi data a informace, z jednoduchych dat ziska informaci, zvoli vhodny I
r“ : : ;. : uplnost, chybéjici a nerelevantni data zpuisob jejich ziskani a podle ticelu posoudi jejich tplnost a relevanci. g
: (
2 Kédovani a kéd\[ kolemnas : VO:  INF-INF-001-ZV9-002 Reprezentace informace, kddovani a dekédovani, sdilena pravidla  Vysvétli princip kédovani a dekédovani, porovna riizné reprezentace stejné
: e ) . a jednoznacnost kédu, bézné a strojové citelné kédy informace a podle tcelu navrhne nebo zvoli vhodny kéd. )
3 Kédovani textt a znakové sad\/ ) VO:  INF-INF-001-ZV5-002 Znak jako ciselny kod, znakové sady, ASCII, Unicode a UTF-8, Vysveétli princip ciselného kédovani znaki, vyznam znakovych sad a rozpozna
: : » ‘ e ; chybné dekédovani, znak a jeho graficka podoba problém vznikly nespravnym dekédovanim textu.
4 gifrova’m' a kryptologie ) . VO:  INF-INF-001-ZV9-002 Kédovani a Sifrovani, otevieny a sifrovany text, klic, historické Rozlisi kédovani a Sifrovani, podle zndmého pravidla zpravu zasifruje nebo
q ’ L ) Presah VO:  INF-INF-004-2VS-013  sifry, jejich slabiny, kryptografie a kryptoanalyza desifruje a vysvétli ucel klice a moderniho Sifrovani.
il : - B
5 Jak poél’ta(': kdduie barvy aobraz VO: - INF-INF-001-ZVS-002 RGB, aditivni michani, zépis 0-255 a #RRGGBB, pixel jako nositel ~ Cte jednoduchy ¢iselny a hexadecimalni RGB zépis, predpovi zékladni vyslednou
i \ barvy, CMYK a subtraktivni michani barvu a porovna aditivni RGB se subtraktivnim CMYK.
6 Bitmapové, vektorové' a3D graﬁka VO INF-INF-001-ZV9-002 Bitmapa a pixely, vektorové objekty, zména velikosti, volba Rozlisi bitmapovou, vei(torovou a 3D reprezentaci, podle tcelu zvoli vhodny
’ i reprezentace, 3D model, vrchol, hrana, plocha a mesh zpuisob zapisu a v jednoduchém 3D modelu rozpozna vrchol, hranu a plochu. (}L
7. Souradnice a dal&i Zpl:lSOb\[ zé'pisu pOth\[ VO:  INF-INF-001-ZV9-002 Poloha jako data, souradnice x, v, z, 2D a 3D prostor, fadek a ZapiSe a precte polohu v jednoduchém souradnicovém ¢i jiném systému a
. : . sloupec, dalsi systémy zépisu polohy vysvétli, proc jeji zapis zavisi na pravidlech systému.
8 Rozligeni, pFesnost a kvalita digitélnl‘ho zaznamu VO:  INF-INF-001-ZVS-002 Rozligeni obrazu, pFesnost barev, polohy a méfeni, rozlisenia fps  Porovna riizné pfesné digitalni zaznamy a podle tcelu posoudi kompromis mezi
: : videa, vztah detailu, presnosti, kvality a objemu dat rozliSenim, pfesnosti &i poétem snimkd a mnozstvim dat. ﬂ ﬂ
] 9 Komprese dat a kontrola Ch\[b VO: INF-INF-001-ZV9-002 “Utel komprese, bezztratova a ztratova komprese, Rozlisi ztratovou a bezztratovou kompresi, podle tcelu zvoli vhodny pristup a .|
: . komprimovatelnost riiznych dat, kontrolni soucet a odhaleni vysvétli princip kontrolniho souctu i rozdil mezi odhalenim a opravou chyby. ‘
zmény dat L
| J 10 Binarni kédovani: nul\/, iEdNiEk\I- bit\[ a bait‘l VO:  INF-INF-001-ZV5-002 Bit, kombinace bit(i a mocniny dvou, dvojkova soustava, bajt, VVysvétli vztah bitu, bajtu a binarniho zapisu, prevede jednoduché hodnoty mezi Ll\ ¥
h} ’ B-kB-MB-GB-TB, velikost riiznych druhti dat dvojkovou a desitkovou soustavou, orientuje se v jednotkach a odhadne fadovou b Kh
i ’ velikost b&znych dat. )
H 11. Jak z dat ziskavame informace J VO:  INF-INF-001-ZV5-001 Vybér relevantnich dat, tabulky a grafy, porovnavani hodnot, Z tabulky nebo grafu vybere relevantni idaje, rozpozna jednoduché trendy a
| ] maximum a minimum, vzory, trendy, odchylky a zavéry odchylky a vytvori zavér podpofeny dostupnymi daty.
/4 g 12. . K d\[i data nestaéi nebo vedou k chybnému VO: INF-INF-001-VS-001 Chybéjici, nepfesna a nevhodnd data, maly vzorek a vyjimky, Posoudi, zda data umoziiuji dany zévér, rozpozna nedostatek nebo zavadéjici
 AVOI) e . zavadéjici vizualizace, souvislost a pFicinna souvislost zobrazeni dat a odlisi souvislost od tvrzeni o pFicing.
13. MOdEl\[. mvglenkove' mapy a daléi schémata VO: INF-INF-001-2v8-003 . Model jako ucelové zjednoduseni, vybér podstatnych prvkd, *  Vysvétli icel modelu, vybere podstatné prvky situace a ¢te &i doplni
L myslenkové a pojmové mapy, plany, schémata a vyvojovy jednoduchou myslenkovou mapu, plan, schéma nebo vyvojovy diagram.
diagram
14. Graf~iako model vztaht: orientované a VO:  INF-INF-001-ZV5-003 Graf jako model vztahi, vrcholy a hrany, cesty a spojeni, Prevede jednoduchou situaci na éraf vztah(, cte jeho vrcholy a hrany, rozlisi
ohod ocens gra f‘/ orientované a ohodnocené hrany, porovndvani tras podle kritéria orientované a ohodnocené hrany a podle kritéria porovna mozné cesty.
15. jak vybrat a pOSOUdit vhodn\] model VO:  INF-INF-001-ZVS-003 Volba mode}u podle L’u':elu: chybégjici a nadbyteéné prvky, Podle uéelu zvoli a porovna vhodny model, odhali chybgjici nebo nadbyteény
. porovnani riznych modeld, kontrola a oprava modelu prvek a navrhne opravu zjisténého nedostatku. )
: : : i
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N Legenda ke zkratkém ) Plné znéni nejcastéjsich OVU gl & " ’ ; : o
? VO = vzdélavaci obory e INF-INF-001-ZVS-001 = Ziskd z dat informace, interpretuje data ziskand pro reseni konkrétniho problému. '
| KK=Kklitove kompetence y INF-INF-001-ZV9-002 = Navrhuje a porovndvd rtizné zplsoby kédovdni dat s cilem jejich uloZeni a prenosu. ’
ZG = zékladni gramotnosti INF-INF-G01-ZV9-003 = Modeluje situace riiznymi zptisoby, vcetné grafii nebo obdobnych schémat.

PT = prlifezova témata
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