Tematicky plan = Informatika = Kurz 04

Ridici centrum: Programatorsky vycvik

Hodina Téma

Vazby na OVU v RVP

Ucivo k dosazeni OVU

Kurikularni zaméfeni Doporuéené zafazeni

Algoritmizace a programovani 7. roénik

2. pololeti

Mozné skolni OVU

Algoritmy ve svété kolem nas

VO:

INF-INF-002-ZVS-005

Algoritmus, cil a kroky postupu, poradi, tiplnost a jednoznacnost
instrukci, chyby v postupu

——— —————y,

Rozpozna algoritmus v bézné situaci, usporada jeho kroky a podle postupu uréi
jeho cil, nejasnost nebo chybu.

Program z blok{ a navaznost prikaztl

INF-INF-002-ZV9-005
INF-INF-002-2VS-007

Prikaz a scénaf, posloupnost prikazi, priubézny a vysledny stav,
prevod postupu do blokového programu

Cte jednoduchy blokovy scéndr, predpovi jeho priibéh a vysledek a sestavi
posloupnost blokil podle zadaného postupu.

Vice postav a spousténi scénar udalostmi

INF-INF-002-ZVS-007

Udalosti, spousténi scénafd, vice scénafi jedné postavy, vice
postav, soubézné spusténé scénare

Rozlisi udélosti a scénare vice postav a podle nastalych udélosti predpovi, které
casti programu se spusti.

Cyklus s pevnym poctem opakovani
(opakuij x-krat)

INF-INF-002-ZV9-007
INF-INF-002-ZVS-008

Opakuijici se posloupnost, télo cyklu, pevny pocet opakovani,
prevod mezi rozepsanym a cyklickym zépisem

Rozpozna pravidelné opakovani, pouzije cyklus s pevnym poctem opakovani a
predpovi jeho priibéh a vysledny ucinek.

Vlastni bloky a rozdéleni problému na ¢asti

INF-INF-002-ZV9-006
INF-INF-002-ZVS-007

Dekompozice problému, dil¢i tlohy, vlastni blok, definice a pouziti
bloku, pojmenovani a opakované pouziti

Rozdéli jednoduchy problém na smysluplné casti a vyuzije vlastni bloky k jejich
pojmenovani, usporadani a opakovanému pouziti.

Souradnice a pohyb v hernim svété

INF-INF-002-Z2VS-007

Souradnice x a y, pocatek, poloha objektu, nastaveni a zména
souradnice, pohyb a trasa

Uréi polohu objektu ze soufadnic a podle zmén x a y predpovi jeho pohyb, trasu a
vyslednou polohu.

Cykly opakuj dokud a opakuij stale

INF-INF-002-Z2VS-007

Pevné a podminéné opakovani, opakuj dokud, podminka ukonceni,
opakuij stéle, volba typu cyklu

Rozlisi cykly s pevnym poctem opakovani, podminkou ukonéeni a bez uréeného
konce a podle situace zvoli vhodny typ.

Podminky, porovnavani a rozhodovani Kdyz-tak

INF-INF-002-Z2VS-007

Pravdivost podminky, porovnavéni hodnot, podminky herniho
svéta, Kdyz-tak, jednordzové a opakované vyhodnoceni

Vyhodnoti jednoduchou podminku, pouzije porovnani a pfedpovi pribéh
programu obsahuijici rozhodovani Kdyz-tak.

Rozhodovani Kdyz-tak-jinak
a skladani podminek

INF-INF-002-Z2VS-007

Kdyz-tak-jinak, nezavislé podminky, logické operdtory a, nebo,
ne, slozené podminky

Predpovi pribéh vétveného programu a spravné vyhodnoti jednoduché
podminky spojené operatory a, nebo a ne.

Ovladani programu klavesnici, mysi
a vstupem uzivatele

INF-INF-002-ZVS-007

Klavesové udalosti a stav klavesy, kliknuti a poloha mysi, textovy
a ciselny vstup, volba vstupu

Rozlisi zplsoby uZivatelského vstupu a podle pozadované interakce zvoli vhodné
poutziti klavesnice, mysi nebo zadané odpovédi.

Zasilani zprav a spoluprace ¢asti programu

INF-INF-002-ZVS-007

Odesilani a pfijimani zprav, vice pfijemct, pojmenované zpravy,
navaznost scénard, koordinace ¢asti programu

Sleduije zasilani zprav mezi scénafi a urci, které casti programu se aktivuji a jak
jejich reakce vytvéreji vysledny déj.

Proménné aneb jak si program pamatuije

INF-INF-002-ZVS-007

Proménna a jeji hodnota, nastaveni a zména hodnoty, pouziti
hodnoty, sledovani stavu programu

Vysvétli ticel proménné a pfi krokovani programu uréi, jak pfikazy jeji hodnotu
nastavuiji, méni a pouzivaiji.

Pocitani s proménnymi a ndhodné hodnoty

INF-INF-002-ZVS-007

Pocitadla, skére a stav programu, proménné v podminkach,
nahodna hodnota, ndhodny pohyb a rozhodovani

Vyuzije proménnou pro jednoduché pociténi a stav programu a rozpozna mozné
vysledky pouziti ndhodnych hodnot.

Testovani programu a hledani chyb

INF-INF-002-ZVS-008

Ocekdvané a skutecné chovani, testovaci pfipady, krokovani
programu, pficina a projev chyby, oprava a opakované testovani

Systematicky porovna ocekavané a skutecné chovani programu, vyhleda
pravdépodobnou pFicinu chyby a ovéFi navrzenou opravu dalSimi testy.

VylepSovani programu a porovnavani feseni

INF-INF-002-ZV9-008
INF-INF-002-ZVS-006
INF-INF-002-ZVS-007

Spravnost a kvalita FeSeni, odstranéni opakovani, dekompozice,
zjednoduseni vétveni, prehlednost a srozumitelnost programu

Porovna spravné funguijici Feseni a podle piehlednosti, srozumitelnosti a
ucelnosti navrhne vhodné zjednoduseni nebo lepsi strukturu programu.

Legenda ke zkratkam Plné znéni nejcastéjsich OVU
INF-INF-002-ZVS-005
INF-INF-002-ZVS-006
INF-INF-002-ZVS-007

INF-INF-002-2V9-008

VO = vzdélavaci obory
KK = klicove kompetence
ZG = zakladni gramotnosti

PT = prirezova témata

= Rozdeéli problém na jednotlivé resitelné cdsti a navrhne postupy a algoritmy pro jeho feseni.

15 vyut. hodin = RVP ZV 2025 - verze 1.0 (zafi 2026)

= Po precteni jednotlivych krok( algoritmu vysvétli cely postup a urci problém, ktery je danym algoritmem resen.

= V blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny program, pouZivd opakovdni, vétveni programu, proménné.

= Priibézné ovéruje spravnost vytvareného postupu, zkousi program, opravuje chyby, posoudi efektivitu postupu, programu.




