Tematicky plan = Informatika = Kurz 03

Neztrat se v medialnim vesmiru

Téema

Vazby na OVU v RVP

Ucivo k dosazeni OVU

Kurikularni zaméfeni Doporuéené zafazeni

Medialni vychova 7. roénik

a digitalni wellbeing 1. pololeti

Mozné skolni OVU

Média kolem nas: druhy, obsah a funkce

VO:
PT:

JIK-CJL-001-ZvS-010
PTS-000-000-2VS-001

Médium, medialni sdéleni, autor, pfijemce a publikum; tradicni,
digitalni a sitova média, formy a druhy obsahu, funkce a ti¢el

Rozlisi médium, sdéleni, autora a publikum, rozpozna zakladni druhy, formy a
funkce médii a podle ucelu zvoli vhodny zpiisob pFedani obsahu.

Tvurci, medialni instituce a financovani obsahu

VO:
PT:

CAS-VKO-001-ZV9-004
PT5-000-000-2V9-001

Autor, novinar, redaktor, redakce a vydavatel, kontrola obsahu;
soukroma, verejnopravni a statni média, vlastnictvi a financovani

Popise role pfi vzniku medialniho obsahu, rozlisi zékladni typy medidlnich
instituci a posoudi mozné vlivy vlastnictvi a financovani na jejich obsah.

Prinosy médii pro vzdélavani,
kulturu a spole¢nost

VO:
PT:

CAS-VKO-002-2V9-010
PTS-000-000-2VS-001

Informovani, vzdélavani, zébava a kultura, uchovavani paméti,
tvorba, sebevyjadfeni, komunity, verejna diskuse a kontrola moci

Na prikladech vysvétli, jak média podporuji poznavani, kulturu, tvorbu,
mezilidské vztahy, obcanské zapojeni a informovanou verejnou diskusi.

Vznik medialnich sdéleni:
zpravodajstvi, reklama a influencefi

VO:
PT:
PT:

JIK-CJL-001-ZvS-013
PTS-000-000-2VS-002
PTS-000-000-2VS-003

Udalost a zpréva, zpravodajské hodnoty, vybér a ramovani, titulky Vysvétli proménu udalosti v medidlni sdéleni, rozpozna prostfedky ovliviuijici

a obrazy, stereotypy a opomenuté perspektivy; reklama, product
placement, influencefi, sponzorstvi a placeny obsah

jeho vyznéni a odlisi zpravodajsky, reklamni a sponzorovany obsah.

E-mail, socidlni sité, online komunity a netiketa

VO:
KK:

JIK-CJL-001-ZvS-011
KDI-ZAP-000-ZVS-001

E-mail, adresati, kopie, prilohy a vldkna zprav; profily, prispévky,
komentare, soukromé zpravy, skupiny a fora, netiketa

Podle ucelu, publika a oéekavané reakce zvoli vhodny zpiisob online komunikace
a vytvofi srozumitelné, pfimérené a ohleduplné sdéleni.

Doporucovaci algoritmy

a Sifeni obsahu na socialnich sitich

VO:
PT:

CAS-VKO-001-ZV9-004
PTS-000-000-2VS-001

Chronologické a doporucované fazeni, signaly uzivatele,
personalizace obsahu a reklamy, zapojeni, dosah a viralita,
nazorove bubliny, emoce, socialni dikaz a konflikty

Vysveétli, jak aktivita uzivatelt ovliviiuje doporu€ovani obsahu a reklamy, a
posoudi vliv personalizace, popularity a emoci na Sifeni sdéleni.

Moderovani obsahu, svoboda projevu a cenzura

JIK-CJL-001-2vS-009
CAS-VKO-002-2VS-008
KDI-ZAP-000-2VS-001

Pravidla komunit, moderatofi, oznacovani, omezovani a
odstrariovani obsahu, svoboda projevu, odpovédnost, pravni
omezeni, statni cenzura, transparentnost a odvolani

Rozlisi moderovani, redakéni vybér, fact-checking, pravni omezeni a cenzuru a pri
posouzeni zasahu zohledni jeho pivodce, diivod a moznost odvolani.

Ovérovani zprav a divéryhodnosti zdrojl

JIK-CJL-001-2vS-009
KDI-DAT-000-ZVS-001

Fakta a nazory, tvrzeni, omyl, dezinformace, hoax; autor, piivodni
zdroj, nezavislé zdroje, datum a kontext, fotografie a videa

Rozlisi fakt, nazor a neovérené tvrzeni, dohleda piivod informace a jeji kontext a
posoudi ji porovnanim diikazti a nezavislych zdroji.

Argumentacni klamy, manipulace a propaganda

JIK-CJL-001-2vS-013
PTS-000-000-2VS-002

Tvrzeni, diivody a dikazy, ttok na ¢lovéka, odvadéni pozornosti,
popularita a autorita, zavadéjici jazyk, propaganda a selekce

Rozlisi podlozeny argument od manipulace, rozpozna bézné argumentacni
klamy a vysvétli, jak propaganda pracuje s emocemi a vybérem informaci.

Deepfakes a dalsi synteticka média

UAK-VFV-003-ZV9-008
KDI-DAT-000-ZVS-001

Autenticky, upraveny a synteticky obsah, generovani obrazu,
hlasu a videa; tviréi vyuziti, podvody, falesné dikazy a ovérovani

Rozlisi autenticky, upraveny a synteticky obsah, posoudi jeho pfinosné i Skodlivé
vyuziti a pFi ovéfovani zohledni piivod, kontext a omezeni detektorti.

11. Digitalni wellbeing
aneb pozornost, spanek a pohoda

(CZB-VZB-001-ZVvS-001
KDI-BZK-000-ZV9-001

Oznameni, automatické prehravani, vyruSovani a soustiedéni,
spanek, emoce, socialni srovnavani, vztahy a digitalni rovnovaha

Posoudi vliv zpiisobu pouzivani digitalnich médii na pozornost, spanek, emoce a
vztahy a podle konkrétni situace navrhne pfiméfenou zménu navyku.

12. Kupujeme software, nebo pravo jej pouzivat?

INF-INF-004-Z2VS-012
CAS-VKO-003-2VS-014

Vlastnictvi kopie a licence, jednorazovy nakup, trvala licence,
aktualizace a podpora, predplatné a SaaS, freemium,
mikrotransakce, virtualni mény a otevieny software

Porovna nakup, licenci, predplatné a freemium model, posoudi jejich cenu a
podminky a pfedpovi diisledky ukonéeni platby, tiétu nebo sluzby.

13. Autorskeé pravo a licence pri tvorbé médii

JIK-CJL-001-2vS-009
UAK-VFV-001-ZV9-004

Autor, autorskeé dilo a prava, vlastnictvi kopie, kopirovani, Gpravy
a zvefejiiovani, Creative Commons, volna dila, zdroj a licence

Rozlisi vlastnictvi kopie od prav k dilu, podle licence posoudi moznosti jeho
pouziti a spravné uvede autora, zdroj a licenéni podminky.

14. Priprava nataceni, prace stabu
a audiovizudlni technika

UAK-VFV-001-ZV9-002
UAK-VFV-001-ZVS-003
UAK-VFV-001-ZVS-005

Nameét, tcel a publikum, scénaf, storyboard a plan zabéra,
organizace nataceni a role stébu; velikost a stabilita zabéru,
svétlo, mikrofon, zvuk a kontrola zéznamu

Pripravi plan kratkého videa, rozdéli role v malém stabu a podle tcelu nataceni
zvoli vhodny zébér, osvétleni, umisténi mikrofonu a kontrolu materialu.

15. Stfih videa, postprodukce a zelené pléatno

UAK-VFV-001-ZV9-003
PTS-000-000-2VS-002

Vybér, pofadi a navaznost zabérd, tempo a prechody, mluvené
slovo, hudba, ruchy a titulky, greenscreen, vliv stfihu na vyznam

Sestavi zabéry do srozumitelného celku, zvoli pfiméfené obrazové a zvukové
upravy a vysveétli, jak stfih ovliviiuje tempo, emoce, kontext a vyznam videa.

Legenda ke zkratkém

JJK-CJL-001-2VS-009

CAS-VKO-001-ZV9-004
PTS-000-000-Z2VS-002
UAK-VFV-001-ZVS-003

VO = vzdélavaci obory

KK = klitoveé kompetence
ZG = zakladni gramotnosti
PT = prirezova témata

www.fluxrope.com

Plné znéni nejcastéjsich OVU

15 vyut. hodin = RVP ZV 2025 - verze 1.0 (zafi 2026)

= Vyhledd, kriticky posoudi a sdili informace a dalsi obsah, k tomu voli etické postupy, zplisoby a prostredky odpovidajici konkrétni situaci.
= Zhodnoti, co nebo kdo md vliv na néj a na jeho rozhodovdni ve fyzickém a v digitdlnim prostred.
= Rozeznd a vysvétli volbu vyrazovych prostredkd, kterymi se medidlni sdéleni snazi ovlivnit vnimdni konkrétniho tématu.
= Uzivd a kombinuje prostredky filmu s dirazem na vyprdveni pomoci pohyblivého obrazu.
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